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RULEBOOK

Kondisi Khusus
#1 Ketika ada area pemain yang sudah terisi oleh 5 kartu 
Alien, lihat, apakah Kartu Objektifnya terpenuhi (kartu 
Alien yang dimiliki sesuai dengan kartu objektif). 

#a Jika terpenuhi maka pemain tersebut menyimpan 
kartu objektif tersebut (ia mendapat poin sejumlah 
yang ada di kartu objektif) dan mengambil 1 kartu 
objektif berikutnya. Semua Kartu Alien yang ada di 
area pemain lalu dikumpulkan dan diletakkan secara 
terbuka di Area Kartu Buangan.
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#b Jika area pemain penuh (terisi oleh 5 Kartu Alien ) 
tapi tidak sesuai objektifnya, maka semua Kartu Alien 
yang ada di area pemain tersbut dikumpulkan dan 
diletakkan secara terbuka di Area Kartu Buangan. 
Pemain kemudian mengganti kartu objektifnya dengan 
kartu objektif baru (kartu lama tidak lagi digunakan).
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#2 Ketika seorang pemain mendapatkan Token Virus, ia 
meletakkan Token tersebut di salah satu Kotak di Area 
Planet miliknya.  Ketika ia menjadi Pemain Aktif 
(mendapat giliran) ia tidak lagi bisa 
memilih/menggunakan kotak tersebut.

#4 Jika salah satu tumpukan Kartu Utama habis- kocok  
semua kartu yang ada di area buangan, jadikan tumbukan 
baru. Harus selalu ada 2 tumpukan Kartu Utama di tengah.

Jika ada 2 atau lebih pemain yang 
memiliki Token Virus, maka diantara 
mereka tidak bisa lagi saling 
mendistribusikan (mengirim/menerima) 
Kartu Alien.

#3 Pemain bisa menghilangkan Token Virus yang ia miliki 
dengan membalik 1 kartu objektif yang telah ia selesaikan. 
Jika ia melakukan hal tersebut (membalik kartu untuk 
menghilangkan virus) maka ia kehilangan poin dari kartu 
tersebut (tidak lagi dihitung). 
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Akhir Permainan
Permainan berakhir ketika:
Ÿ Salah seorang pemain berhasil mengumpulkan 20 poin, 

ia kemudian dinobatkan sebagai pemenang – Adeo 
Terbaik!

Ÿ Salah seorang pemain mendapatkan 3 Token Virus. 
Keseimbangan galaxy terganggu dan hancur – semua 
pemain kalah.

Ÿ Token Virus (sejumlah pemain+2) habis. Galaxy 
tercemar. Semua pemain kalah. 

Scan QR Code disamping untuk 
dapatkan update dan konten tambahan!
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alam sebuah galaxi yang Indah 6 planet Dberputar dengan damai dan bahagia, 5 spesies 
alien terbesar hidup di dalamnya. Mereka 

tersebar di semua planet, membangun peradaban dan 
kebahagiaan di tempat mereka tinggal.
Tiap tahunnya planet-planet ini berlomba untuk 
meningkatkan kesejahteraan  dan kebahagiaan planetnya 
masing-masing. Planet paling bahagia dan sejahtera kan 
mendapat piala penghargaan dari Arsa sang Penguasa 
Galaxy. Tiap planet memiliki Adeo, pelindung dan 
pemimpin planet. Di tangan Adeo lah kebahgiaan dan 

kesejahteraan planet-planet itu dipertaruhkan.
Namun, semua berubah ketika Asteroid Visqo muncul dari 
ujung galaxi. Menyebarkan berbagai macam virus yang 
menyerang spesies-spesies alien yang ada. Ketika alien-alien 
ini sakit, planet-planet akan terbengkalai dan kebahagiaan 
lenyap. Virus ini dapat menular atau ditularkan dari satu 
planet-ke planet lain, dan bila semua virus telah tersebar 
kebahagiaan di galaxy tersebut akan hancur.
Para Adeo di planet-planet ini pada akhirnya dihadapkan 
pada pilihan apakah akan memilih tetap berkompetisi dan 
membangun planetnya masing-masing, atau saling 
membantu untuk menangkal virus dari Asteroid Visqo 
terlebih dahulu agar Galaxi Obscurio tetap aman.

3-6 Player 30-40 
MinutesGalaxy Obscurio

Komponen Permainan

6 Area Planet

20 Kartu Objektif

46 Kartu Utama
- 33 Kartu Alien

- 7 Kartu Asteroid Visqo
- 6 Kartu Crystal

Persiapan
1. Bagikan 1 Area Planet dan 1 Token Aksi pada 
masing-masing pemain. Simpan sisa Area Planet 
dan Token Aksi yang tidak digunakan ke dalam 
box permainan.
2. Kocok seluruh Kartu Objektif, bagikan 1 Kartu 
pada setiap pemain, simpan secara terbuka 
dihadapan pemain. Simpan sisa Kartu Objektif 
yang tidak digunakan di area yang mudah 
dijangkau
3. Kocok semua kartu utama dan bagi menjadi 2 
tumpukan tertutup di area tengah.
4. Ambil Token Virus sejumlah pemain + 2 dan 
letakkan di area yang mudah dijangkau (jika ada 
3 pemain =5 token Virus yang digunakan, 4 
pemain = 6 Token Virus, dst)
5. Tentukan pemain pertama (saran: pemain 
yang dirasa paling banyak senyum ditunjuk 
sebagai pemain pertama)
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Cara Bermain
Permainan dilakukan secara bergiliran dimulai dari 
pemain pertama (pemain yang sedang mendapat giliran 
kita sebut Pemain Aktif).

#1 Pada gilirannya, pemain meletakkan Token Aksi di 
salah satu Kotak pada Area Planet dan melakukan kedua 
aksi yang tertulis pada kotak tersebut secara secara tepat 
dan berurutan. 

Contoh: jika tertulis Ambil 3 Kartu 
Lihat 1 Kartu maka pemain harus 
menyelesaikan aksi Ambil 3 Kartu 
terlebih dahulu, baru kemudian 
melakukan Aksi Lihat 1 Kartu (lihat 
Keterangan Aksi). 

Setelah melakukan kedua aksi 
yang dipilih pemain kemudian 
boleh menggunakan Kartu 
Crystal yang ia miliki untuk 
menambah gilirannya (kembali 
meletakkan token dan 
melakukan aksi). Setelah pemain 
selesai menjalankan aksinya 
maka gilirannya berakhir.  

#2 Giliran pemain  berpindah searah jarum jam. Pemain 
aktif selanjutnya melakukan (1) di atas  Begitu seterusnya 
hingga permainan berakhir.

Keterangan aksi:
AMBIL, Pemain Aktif mengambil sejumlah kartu (3 atau 
1 sesuai tertulis di kotak) dari tumpukan Kartu Utama. 
Pemain bisa melihat ke 3 kartu yang ia ambil untuk 
kemudian ia distribusikan (kartu Alien), ia simpan (kartu 
Crystal), atau umumkan (khusus kartu asteroid Visqo)
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LIHAT, Pemain Aktif membuka (1 atau 2 sesuai tertulis 
di kotak) kartu  dari tumpukan Kartu Utama lalu 
mengembalikannya ke tempat semula sesuai urutannya 
secara tertutup. 

buka kembalikan

BUANG, Pemain Aktif membuang satu kartu dari area 
miliknya atau dari Tumpukan Kartu utama. Semua kartu 
yang dibuang diletakkan secara terbuka di Area Kartu 
Buangan.
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Keterangan Kartu 
(berlaku ketika melakukan aksi “ambil”):
#1 jika kartu yang diambil adalah kartu Alien maka Pemain 
Aktif mendistribusikannya sesuai yang diinginkan (ia bisa 
meletakkannya di area miliknya untuk memenuhi kartu 
objektifnya, atau di area pemain lain dan pemain tersebut 
tidak boleh menolak).  
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#2 Jika kartu yang diambil adalah Kartu Crystal, maka 
pemain menyimpannya di tangan (untuk digunakan 
kemudian). Katu Crystal tidak boleh diberikan pada orang 
lain. Jika pemain menggunakan Kartu Crystal yang ia miliki, 
ia mendapatka giliran tambahan. Ia bisa kembali 
meletakkan token aksi dan melakukan kembali aksi. Kartu 
Crystal yang sudah digunakan kemudian diletakkan secara 
terbuka di Area Kartu Buangan.
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#3 Jika kartu yang diambil adalah kartu Astroid Visqo 
maka pemain mengumumkan bawa penyebaran virus 
terjadi. Lihat huruf pada kartu Astroid Visqo, pemain yang 
paling banyak memiliki Kartu Alien dengan hurup tersebut 
mendapatkan 1 Token Virus. Jika ada 2 atau lebih pemain 
yang paling banyak memiliki Kartu Alien tersebut, maka 
masing-masing mendapatkan 1 Token Virus. Kartu Astraoild 
Visqo diletakkan secara terbuka di Area Kartu Buangan.
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PENTING: Jika pemain mengambil 3 
kartu dan terdapat kartu alien dan 
asteroid visqo, distribusikan dahulu 

kartu alien baru umumkan 
penyebaran virusnya
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